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id HTML. Creacién de un portal basico. Cabecera, cuerpo, pie.

ATRIBUTO ID HTML

En las préximas entregas, nos vamos a centrar en poner en marcha todos los conocimientos que hemos
ido adquiriendo a lo largo del curso para crear un pequefio, y de momento modesto, portal web. Para
ello, vamos a crear un portal muy basico incluyendo algo de maquetacion.

En primer lugar crearemos una péagina de inicio o portada que contendra lo siguiente: una cabecera, un
menu, un cuerpo y un pié. No entraremos a explicar los temas de disefio ni las hojas de estilos que se
suelen usar en paginas web ya que ahora trataremos de centrarnos en cuestiones béasicas de HTML sin
complicarlo con otros aspectos afiadidos.

Lo que primero vamos a hacer es crear una estructura basica de pagina HTML. Respecto a los
conocimientos que ya teniamos, afladimos la novedad de que a cada contenedor div le vamos a poner
un nombre Unico (que no puede repetirse en otro contenedor) usando esta expresion. <div
id="AquiEINombreDelContenedor"> ... elementos ... </div>

<! DOCTYPE HTML PUBLI C "-//WBC// DTD HTM. 4.01 Transi tional //EN'
“http://ww. w3. org/ TR ht m 4/1 oose. dt d" >
<htm >
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Portal bésico - aprenderaprogramar.con</title>
</ head>
<body>
<di v i d="page">
<div id="header"><!-- Aqui vendria el cddigo de |a cabecera --></div>
<div id="w apper">
<div id="nmenu"><!-- Aqui vendria el cddigo del nmenu --></div>
<div id="body"><!-- Aqui vendria el codigo del cuerpo --></div>
</ di v>
<div id="footer"><!-- Aqui vendria el cddigo del pié --></div>
</ di v>
</ body>
</htm >

Bésicamente, la estructura ya la tenemos montada, ahora lo necesario es ir definiendo cada uno de los
elementos por separado y posteriormente unificarlos todos.

CABECERA

<di v i d="header">
Portal (Tutorial basico del progranmador web: HTM. desde cero) - aprenderaprogranar.com

</ di v>
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En nuestro caso la cabecera serd tan simple que solo mostrara un texto. Puedes intentar complicarla
afiadiendo algunos botones, imagenes, campos de texto, o lo que creas oportuno.¢

PIE

<div id="footer">
Copyri ght 2006-2072 apr ender apr ogr amar. com
</ di v>

El pie también es similar en complejidad a la cabecera. En este caso, sélo mostraremos el copyright
como texto. Se puede complicar afiadiéndole imagenes, links, etc.

MENU Y CONTENIDO PRINCIPAL (CUERPO)

En este caso en concreto, el mend que vamos a crear ird en un contenedor div y el contenido principal
en otro contenedor div. Para ello tendremos que usar tantas etiquetas div como resulten necesarias.

<!-- contenedor -->
<div id="w apper">
<l-- menu -->
<di v id="nmenu">
<di v>Menu</ di v>
<hr styl e="col or:red; background-color:red; wi dth:50%" />
<ul >
<li><a href="#">Portada</a></1i>
<li>
<a href="http://ww. apr ender apr ogr amar . conl >apr ender apr ogr anmar .. com
</ a>
</li>
</ ul >
</ di v>
<l-- fin menu -->
<l-- cuerpo -->
<di v i d="body">
<p>
Al habl ar de fundanentos de programaci 6n nos referinbs a aquell os
conoci m ent os basi cos que nos permitiran desenvol vernos sin excesivo ndmero
de tropi ezos. Veanps a qué tipo de tropiezos nos referinos utilizando un
sim| de transporte. El conductor (progranmador) dispone de un coche
(el ordenador) y desea trasl adarse

</ p>
</ di v>
<l-- fin cuerpo -->
</ di v>
<!-- fin contenedor -->
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La expresion <a href="#">Portada</a> significa que hacemos un link a #. El simbolo # es obvio que no es
una URL, lo que significa es “link a la misma pégina que estamos visualizando”.

El codigo resultante de todo el proceso, més algunos detalles basicos de disefio (no te preocupes si no
entiendes algunos elementos definidos con style, lo importante es comprender el codigo y estructura
HTML), seria el que se muestra a continuacién. Abre un editor como Notepad++, escribelo y guardalo
con un nombre como ejemplol.html. A continuacion, visualiza el resultado en tu navegador.

<! DOCTYPE HTML PUBLI C "-//\WBC// DTD HTML 4.01 Transi tional //EN'
“http://ww.w3. org/ TR ht M 4/ 1 ocose. dtd" >
<htm >

<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Portal basico - aprenderaprogranar.conx/title>

</ head>
<body>
<div id="page" style="wi dth: 980px; text-align: center; margin: auto; border: 2px solid gray;">
<di v id="header">
Portal (Tutorial béasico del programador web: HTM. desde cero) - aprenderaprogramar.com
</di v>
<!-- contenedor -->
<br />
<br />
<br />
<di v id="w apper">
<l-- nenu -->
<di v id="menu">
<di v>Menu</ di v>
<hr styl e="col or:red; background-color:red; w dth:50%" />
<ul >
<li><a href="#">Portada</a></li>
<li>
<a href="http://ww. apr ender apr ogr amar . com' >apr ender apr ogr amar . com
</ a>
</[li>
</ ul >
</ div>
<l-- fin menu -->
<l-- cuerpo -->
<div id="body">
<p>
Al habl ar de fundanentos de programaci 6n nos referinobs a aquel |l os
conoci m ent os béasi cos que nos permitiran desenvol vernos sin excesivo numero
de tropi ezos. Veanps a qué tipo de tropiezos nos referinmos utilizando un
sim| de transporte. El conductor (programador) di spone de un coche
(el ordenador) y desea trasl adarse
</ p>
</ div>

<l-- fin cuerpo -->
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</ di v>
<!-- fin contenedor -->
<br /> <br /> <br />
<div id="footer">
Copyri ght 2006-2072 apr ender aprogr amar.com
</ di v>
</ di v>
</ body>
</htm >

Si abrimos la pagina HTML del ejemplo anterior obtendremos una visualizacion similar a la siguiente:

Si tuviéramos unos conocimientos mas amplios en maquetacién y hojas de estilo (CSS), facilmente
podriamos conseguir convertir la pagina anterior en una algo mas vistosa. No vamos a entrar ahora a
describir como.
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EJERCICIO

Define la estructura de un portal web que conste de:

a) Una cabecera con una imagen, un texto hl, y otraimagen que a su vez sea un link.
b) Un cuerpo con un menu que contenga 5 items, una imagen y dos parrafos.

¢) Un pie que contenga una imagen, un copyright y un texto que sea a su vez un link.

Para comprobar si tus respuestas son correctas puedes consultar en
aprenderaprogramar.com.

Proxima entrega: CU00728B

los

Acceso al curso completo en aprenderaprogramar.com -- > Cursos, o en la direccién siguiente:

http://www.aprenderaprogramar.com/index.php?option=com _content&view=category&id=69&Itemid=192
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